PREFEITURA MUNICIPAL DE PORTAO
Centro Administrativo Arthur Pedro Miiller

TERMO DE REFERENCIA
SOLICITACAO DE COMPRA N° 2025/4144

Municipio de Portdo — Secretaria Municipal de Educagio (SEME).

Necessidade da Administragdo: Aquisi¢do o de projeto desenvolvendo com ludicidade (88 jogos em
MDF adesivados: dominods, memorias, quebra-cabegas, pareamentos, tabuleiros, alinhamentos e
associacio de ideias. Acondicionamentos em estojo de madeira envelopado com adesive leitoso
medindo 30cm de altura, 38 de largura e 59 de comprimento e um livro do educador, ISBN
97865982080202).

1. DEFINICAO DO OBIETO

O objeto da presente licitagdo € a presente aquisigdo visa atender as escolas de ensino infantil
da rede municipal de ensino, pela necessidade de materiais educativos destinados ao Ensino Infantil,
considerando sua importancia fundamental para o desenvolvimento cognitivo, social, afetivo e motor
das criangas. Esses materiais contribuemn para a aprendizagem de forma significativa, por meic de
brincadeiras e jogos que estimulam a criatividade, promovem a autonomia e fortalecem a capacidade de
intera¢do com o outro € com o ambiente,

Os itens objeto da contratagdo pretendida possuem as seguintes especificagdes:
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PROJETO DESENVOLVENDQ COM LUDICIDADE - 88 jogos em MDF adesivados: domings,
memdrias, quebra-cabegas, pareamentos, tabuleiros, alinhavos e associagio de ideias.
Acondicionados em um estojo de madeira envelopado com adesivo leitoso medinde 30cm de
altura, 38 de lagura e 59 de comprimento. 1 tapete EVA com 36 pegas medindo cada uma
28x28cm acondicionados em embalagem plastica. Os jogos voltados para a Educagéo Infantil
sdo: 1-JOGO FALTA UM PEDAGO Contendo 14 pegas. Tamanhos 05x05x0,3cm. Jogo
composto por 14 imagens diferentes e 7 animais para fazer a associacdo dos seus respectivos
corpos (abelha, elefante, gato, rapesa, coruja, cachorro e urso). Material com adesivagéo
resistente 4 agua. 2 - JOGO DA MEMORIA DAS VOGAIS Contendo 10 pecas, medindo 5 de
didmetro, composto por 5 imagens diferentes representando as vogais (A,E,|,O,U) e também
imagens dos animais, alimentos e simbolos que comegam com as vogais {abelha, elefante,
indio, ovo e urso). Material com adesivagdo resistente 4 agua. 3 - QUEBRA CABECA CASA DA
VOVO - Contendo 06 pegas medindo 07x07x0,03cm. Composto por 06 imagens diferentes que
combinadas formam uma imagem sé, representando a casa da vové com seus netos. Material
com adesivacao resistente a agua. 04 -JOGO DA MEMORIA ANIMAIS DO CIRCO - 14 pegas
medindo 5 de didmetro. Composto por 7 imagens diferentes representando animais no circo
com suas roupas coloridas (coetho, girafa, ledo, macaco, cachorro, elefante & gato). Material
com adesivacao resistente a agua. 05 - PAREAMENTOQ DE ANTONIMOS - 16 pegas, medindo
08x06x0,3cm. Composto por 14 imagens diferentes, cada uma tem sua representagio do
anténimo (sentimentos, clima, higiene, idades, velocidade, forca, efc. ). Material com adesivagéo
resistente a agua. 06 - MEMORIA DO HALLOWEEN - 10 pegas, medindo 05 x 05 x 0,3cm.
Composto por 5 imagens diferenetes de criangas fantasiadas com roupas de halloween
{Dracula, esqueleto, ab6bora, brucha, morto-vivo).Material com adesivagdo resistente a agua.
07 - SEQUENCIA ANIMADA - 13 pecas, medindo 05x05x0,3cm. Composto por 13 imagens
distintas que juntas formam uma sequéncia de agtes entre seus persenagens.Material com
adesivagao resistente & dgua. 08 - PELE, PENA OU PELO - 18 pegas, medindo 08x06x0,3CM.
Composto por 18 imagens diferentes e 9 animais distintos {tigre, zebra, jacaré, onga pintada,
vaca, galinha, cavalo, porco e girafa). Cada animal tem sua peca representando suas
respectivas caracteristicas. Material com adesivagao resistente 3 agua. 09 - NOGOES
ESPACIAIS - 16 pegas, medindo 08x06x0,3cm. Composto por 16 imagens diferentes e 03
animais distintos (gato, cavalo, e cachorro). Cada imagem contém o seu antdnimo com suas
nogbes de espago.Material com adesivagac resistente a dgua. 10 - 5 SENTIDOS - 05 pegas,
medindo 08x06x0,3cm e mais 05 pegas medindo 05x05x0,3cm. Compostoe por 10 imagens
didferentes trabalhando todos os 5 sentidos (olfato, paladar, audicéo, visdo e tato). S&o 05
personagens diferentes cada um representando um sentido. Matenial com adesivagao resistente
& agua. 11 - FRENTE E COSTAS - 12 pegas medindo 05x05x0,3cm. Compaosto por 12 imagens
diferentes e 6 animais distintos (tartaruga, cavalo, porco, vaca, bufalo e pato). Cada animal tem
uma pega representantdo seu corpo do lado oposto. Material com adesivagao resistente & agua.
12 - PAREAMENTO DE ABSTRAGQOES - 06 pegas medindo 06x08x0,3cm e mais 6 pegas
medindo 05x05x0,3cm. Composto por 12 imagens distintas com blocos coloridos para fazer as
associagbes com suas respectivas cores. Material com adesivagio resistente a agua. 13 -
MEMORIA DO PINTINHO AMARELINHO - & pegas medindo 05 de didmetro. Composto por 4
imagens diferentes apresentando o pintinho saindo do ovo. Cada imagem tem outra semelhante
para ser encontrada. Material com adesivagdo resistente & agua. 14 - MEMORIA DE VERAO -
14 pecas medindo 05 de didmetro. Composto por 7 imagens diferentes relacionadas & estacio
de verao (sol, guarda-sol, sorvete, praia, abacaxi, melancia, sandélia). Material com adesivac&o
resistente 4 dgua. 15 - MEMORIA DO GATO - 10 pegas medindo 08x06x0,3cm. Composto por
05 gatos distintos e 10 cores diferentes (vermelho, amarelo, azul bebé, azul escuro, azul
marinho. Verde, roxo, laranja, verde escuro ). Cada gatinho tem sua imagem semelhante, porém
cores distintas. A crianga deve associar as expressdes e ndo as cores. Material com adesivagao
resistente & dgua. 16 - SOMBRAS DE DINOSSAUROS - 12 pegas medindo 06x08x0,3cm.
Composlo por 6 imagens de espécie de dinossauros diferentes. Cada dinossauro tem sua
respectiva sombra. Material com adesivagéo resistente & dgua. 17 - DOMINO GEOMETRICO -
24 pecas medinde 03x07x0,3cm. Composto por 8 imagens de formas geométricas diferentes.
Jogo por associagiio de imagens em forma de domind. Material com adesivagao resistente &
4gua. 18 - DOMINO DA JOANINHA - 24 pegas medindo 03x07x0,3cm. Jogo composto por 6
imagens diferentes de joaninhas, cada uma representando um numeral (0,1,2,3,4 e §). O jogo
funciona por associa¢do dos respectivos numeros. Material com adesivagioe resistente a agua.
19 - DOMING DAS SILABAS - 24 pegas medindo 03x07x0,3cm. Joge composlo por imagens e
silabas diferentes (baleia, sapo, pipoca, 13, celular, tatu, bolo, tucano, jacaré, vaca, pato, rei, lua,
dado, cola, gelo, xicara, cavalo, faca, lapis, gato, mala, rato e vela). O jogo funciona por
associagdo de silaba inicial de cada imagem. Material com adesivagao resistente 4 4gua. 20 -
DOMING DA MULTIPLICAGAQ - 24 pecas medindo 03x07x0,3cm. Jogo composto por algumas
multiplicacdes da tabuada do (1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9 e 10) e funciona por associagdo dos
respectivos resultados das multiplicagdes. Material com adesivagao resislente a agua. 21 -
SEQUENCIA DE PALITOS - 8 pegas medindo 8x6x0,3cm. Jogo composto por 8 imagens
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diferentes e 4 cores dislinlas de palitos (verde, vermelho, azul e amarelo). Cada imagem
representara uma formagéo diferente de palitos. Material com adesivagdo resistente a dgua. 22
- 4 ARGOLAS - Jogo de tabuleiro , contendo uma pega medindo 16x13x0,3cm, acompanhada
de 16 argolas de dois modelos diferentes medindo 2 de didmetro. Material com adesivagao
resistente 4 agua. 23 - SOMBRA VERDE - 06 pegas medindo 07x07x0,3cm + 06 pegas medindo
5x5x0,3cm. O jogo &€ composto por 6 imagens diferentes, cada uma temn sua associagao de
encaixe. Material com adesivagdo resistente a dgua. 24 - CONTA ESTRELAS - Jogo com 20
pegas medindo 05x05x0,3cm. Composto por 10 pegas de ntimeros diferentes (1a 10) e 10
pegas com quantidades diferentes de estreia. Cada numero tem sua respectiva pela com a
quantidade de estrelas. Material com adesivagdo resistente 4 4gua. 25 -FORMULA
SEQUENCIA DE POMPOM - Jogo com 06 pegas medindo 03x12x0,3cm. Acompanha 1 pinga
de plastico e 4 pompons de algodéo coloridos com 4 cordes distintas (vermelho, azul, amarelo
verde) e 1 tubete. Material com adesivagao resistente a 4gua. 26 - BOLINHAS DE SORVETE -
Jogo contendo 01 pega medindo 18x4,5x0,3cm + 06 pecas medindo 12x03x0,3cm + 8 pompons
de lagod&o coloridos com 04 cores distintas (amarelo, vermelho, verde e rosa). Material com
adesivagao resistente a agua. 27 - JOGO DOS CARROS - Jogo contendo 01 pega no tamanho
21x15x0,3cm + 08 pegas em MDF no tamanho 08x06x0,3cm + 10 pegas em MDF no tamanho
3x5x0,3cm. O jogo € compasto por 10 imagens de modelos de carros diferentes e 01 dado para
fazer o pareamento de acordo com as imagens dos carros estacionados. Material com
adesivagio resistente 4 agua. 28 - JOGO DOS CARROS E NUMERQS - Jogo com 1 pega no
tamanho 21x15x0,3cm + 12 pegas em MDF com tamanho 05x03x0,3cm + 1 dado. Sao 12
modelos de carros diferentes e numerados de 1 a 6. Material com adesivag&o resistente a agua.
29 - FRAGOES MATEMATICAS - Jogo contendo 16 pegas medindo 7x7x0,3cm. Com 08
imagens diferentes e duas cores (verde e azul), o jogo consiste em parear os numeros certos
com as fragbes da imagem da pizza. Material com adesivagao resistente a agua. 30 -
ALTERAGCAQ DE VOGAIS - Jogo contendo 12 pecas medindo 8x9x0,3cm + 01 caneta de
quadro branco com apagador embutido. Sdc 12 imagens diferentes. Cada uma com o espago
da letra inicial em brance para a crianga preencher. Cada pega contém a imagem relacionada
de acordo com a palavra {indio, agulha, amora, ilha, anel, onga, dnibus, escorpido, ugla, apito,
uso, unicérnic). Material com adesivagéo resistente 4 agua. 31 - JOGO DA MEMORIA
SENSORIAL - Contendo 08 pegas medindo 5x5x0,8cm. Sao 04 texturas diferentes para a
crianga sentir, &spera, chapiscada, ranhura e macia. Cada pega tem outra semelhante para
assimilar. Material com adesivacgéo resistente a agua. 32 - PALAVRA INICIAL E FINAL - Jogo
contendo 12 pecas medindo 6x14x0,3cm + uma caneta de quadro branco com apagador
embutido. Cada pe¢a tem uma imagem diferente para as criangas colocarem a letra inicial &
final na propria imagem {maca, pipa, planeta, terra, dado, sorvete, bola, ferro de passar, carro,
uso, pintinho, ledo e navio). 33 - QUEBRA-CABEGA DAS VOGAIS - Jogo contendo 05 pegas
medindo 4x13x0,03em. 05 pegas medindo 8,5x6,5x0,3cm e 5 pegas medindo 6,8x7,5x0,3. Sao
05 animais distintos: abelha, urso polar, elefante, iguana e ovelha. Cada animal tem o seu nome
e sua inicial para serem encaixadas nos seus repectives lugares e formarem seu quegra-
cabega. Cada palavra tem uma cor {amarelo, roxo, azul, verde e rosa). 34 - ALINHAVO
SORTIDO Jogo contendo 2 pegas com figuras ilustrativas {(melancia e meldo) em madeira e
perfuragbes, laminagdo com resisténcia 4 dgua. Mais 3 cadarcos de cores diferentes para
alinhavar na pega de madeira. 35 - CLIMA E TEMPO MATEMATICO Jogo de quebra cabega
contendo 18 pegas medindo 6x7x0,3cm. Composto por 09 imagens com nimeros distintos para
associar com suas respeclivas pegas com a mesma quantidade dos nimeros apresentados em
cada pega. Malerial com adesivagao resistente & dgua. 36 -QUEBRA-CABEGAS DE FERIAS
NA PISCINA - Jogo contendo @ pegas medindo & x8 x 0,3cm. Composto por 9 imagens distintas
com 03 pessoas na piscina para juntar suas respectivas partes do corpo humano e assim formar
o quebra-cabega. Material com adesivagao resistente a dgua. 37 - QUEBRA-CABECA PRAIA -
Jogo contendo 04 pecas medindo 7x7x0,3cm. Compasto por 01 imagem dividida em 04 partes
para a formagéo do quebra-cabega de uma crianca brincando na areia da praia. Material com
adesivagdo resistente a agua. 38 - SINAIS IMPORTANTES EM LIBRAS - Jogo contendo 16
pegas medindo 8x6x0,3cm. Composto por 9 imagens em libras 9 (estudar, trabalhar, te amo,
n&o entendi, casa, banheirg, rua, familia) para associar com 02 imagens distintas sobre lugares,
sentimentos e objelos. Material com adesivagéo resistente & agua. 39 - LIBRA CORES FLASH
CARD - Jogo contendo 9 pegas medindo 6x8x0,3cm. Composto por @ cores distintas (azul,
verge, branco, roxo, cinza, preto, vermelho, amarelo e rosa) representando com movimento de
sinais em libras por a imagem da crianga ilustrada. Com laminagio com resisténcia 4 dgua e
adesivagao colorida. 40 - MEMORIA DE LIBRAS E CORES - Jogo contendo 18 pegas
diferentes medindo 5x5x0,3cm. Composto por 18 imagens diferentes para a associagio com
suas respectivas combinagbes. Material com adesivagao resistente & agua. 41 - Jogo contendo
52 pecgas medindo 5x5x0,3cm Composto por alfabeto completo em 26 pegas e tedos os sinais
de libras para a associagao de cada letra. Com laminagac com resisténcia a égua e adesivagao
colorida. 42 -SHISIMA - Jogo de tabuleiro composto por 1 pega medindo 18 de didmetro & mais
06 unidades de botdes para jogar. Habilidades trabalhadas: raciocinio légice, flexibilidade
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cognitiva, autonomia, interagdo social. Com laminagdo com resisténcia a dgua e adesivagio
colorida. 43 - DIFICULDADES CRTOGRAFICAS - Joge contendo 12 pegas medindo 8x9x0,3cm
+ canela de guadro branco com apagador imbutido. Composte por 12 imagens diferentes
(animais, objetos, etc. ), cada imagem tem 03 opgdes letra iniciais para a crianga preencher no
espago adequado qual letra ela acha que se iniciai cada uma das palavras e imagens ilustradas
{vovd, futebol, foca, fada, macaco, moto, mochila, vaca, moeda, vela, mala e violinc ). Com
laminagao com resisténcia 4 Agua e adesivagao colorida. 44 - DIVERTI BINGO - Jogo contendo
04 placas do tamanhol16x13x0,3 + 18 pe¢as medindo 5X5X0,3cm. O jogo é composto por 04
cartelas que contém 9 imagens diferentes para a associagdo com suas respeclivas pegas
ilustradas com: pizza, dado, livro, dinheiro, inje¢ao, placa de transito, pipa, arvore de natal, arco
iris, sorvete, varinha magica, ptaneta Terra, ovos pote com mel, bola, embalagem de presente,
queijo, emotion de coragio. Com laminagio com resisténcia 4 dgua e adesivacio colorida. 45 -
BINGO DAS RIMAS - Jogo contendo 04 cartelas do bingo & medindo 16x13x0,3cm cada.
Contém 12 cartinhas com ilustragdes que rimas { avido, pente, gato, xicara, ovelha, cobra,
chocolate, pote com biscoitos, pincel, gravata, cadeira e picolé). Cada uma das imagens das 12
cartas tem uma figura em alguma cartela representando o mesmo fonema, Com laminagéo com
resisténcia 4 dgua e adesivagio colorida. 46 - CORES E CASAS - Jogo contendo 12 pegas
medindo 7x7x0,3cm. Composto por 6 imagens de casas com cores distintas para a associagdo
com as outras 06 pecas que contem as respectivas cores (vermelho, azul, amarelo, marron,
roxo, laranja, branco e lilas) de cada casa. Com laminag&o com resisténcia & 4gua e adesivacao
colorida. 47 - MEMORIA EM ABSTRAGAQ - Jogo contendo 16 placas medindo 5X5X0,3cm.
Jogo composte de 16 imagens distintas e 6 formas geométricas para awssociar com suas
respeclivas imagens. Com laminagdo com resisténcia & 4gua e adesivagao colorida. 48 -
PAREAMENTO DE TRATORES - Jogo contendo 20 pecas medindo 6x8x0,3cm cada.
Composto por 10 pegas de nimeros para associar com a quantidade certa de cada imagem de
trator que tem as outras 10 pegas. Com laminag@o com resisténcia 4 dgua e adesivagio
colorida. 48 - SOMBRA TRATORES - Jogo contendo 16 pegas do tamanho 7x7x0,3cm.
Composte por 8 imagens distintas de trator para a associagao correta de suas respectivas
sombras. Com laminagdo com resisténcia 4 agua e adesivagdo colorida. 50 - QUE HORAS
SA07 - Jogo de tabuleiro contendo 01 placa com 18cm de digmetro, 8 placas do tamanho
3x7x0,3cm, 01 placa do tamanho 4,7x2x0,03¢cm, e 01 placa do tamanho 7,7x2,3x0,3cm
composto por uma pega em formato e imagem de reldégio e mais 08 pe¢as marcando as horas e
02 ponteiros para associar a hora @ minutos certos de suas respectivas cartas. Com laminagao
com resisténcia a 4gua e adesivagéo colorida. 51 - RETALHOS DA VOVO - Jogo contendo 14
pecas medindo 5 de didmetro, composto de 7 imagens diferentes, © jogo tem objetivo de
trabalhar a percepgao visual achando cada pega com sua imagem semelhante. Com laminagao
com resisténcia a agua e adesivagio colorida. 52 - O QUE TEM DENTRO DO PRESENTE -
Jogo contendo 14 pegas no tamanho 7x7x0,3cm. Composte por 7 imagens brinquedos € outros
presentes {(urso, tartaruga, robd, balde de praia, palhago e macaquinho). Cada brinquedo, tem
sua respectiva sombra e o objetivo & associar cada uma. Com laminagdo com resisténcia a
4gua e adesivagio colorida. 53 - CAIXA SENSORIAL - O jogo contém uma caixa de madeira
em MDF contende 14 pegas no tamanho 17x12xx0,3cm + 7 pegas no tamanho 9x12x0,3cm.
Sao 7 imagens diferentes para a crianga desenhar na areia de acoerdo com a respectiva imagem
que ir4 fixar na caixa. Com laminagdo com resisténcia a agua e adesivagio colorida. 54 -
BOTOES DA COSTUREIRA - Jogo de tabuleiro em madsira MDF contendo 1 tabuleire no
tamanho 19x14x0,3cm, 6 pecas no tamanheo 7x7x0,3 e 07 botdes de costura de 2cm de
diametro e de cores diferentes (roxo, verde escure, verde claro, vermelho, rosa, amarelo e
laranja). Composto por 8 imagens diferentes, cada pe¢a vem mostrando a sequéncia certa de
cada botdo de costura para colocar no tabuleiro. Gom laminagao com resisténcia a dgua e
adesivagdo colorida. 55 - PIZZAIOLO - Jogo de tabuleiros em madeira MDF no tamanho de
18cm de didmetro, 54 pegas no tamanho 2x2,5x0,3cm & 08 pe¢as no tamanho 8x6x0,3cm.
Composto por 1 tabuleiro onde a crianga ird colocar os ingredientes (calabresa, bacon, cebola,
tomate, ovo, picles e cogumelos) na pizza de acordo com o que a cartela indicar sobre a
quantidade de cada um dos alimentos. Com laminagdo com resisténcia 4 dgua e adesivacdo
colorida. 56 - VIGILANCIA DA NATUREZA - Jogo de tabuleiro em madeira MDF no tamanho
24x20x0,3cm, 01 pega no tamanho de 10x2x0,3 com 02 perfuragdes de 1cm de didmetro, e 2
dados com tamanho de 42, Q jogo possui as imagens de 06 animais diferentes (vaca, macaco,
raposa, elefante, sapo e joaninha), e consiste em a crianga enconlrar no tabuleiro os 02 animais
em qual os dadoes irdo apresentar. Com laminagdo com resisténcia 4 agua e adesivagao
colorida. 57 - FACE A FACE - Jogo de tabuleiro em madeira MDF no tamanhe 16x13x0,3cm e
acompanha mais 02 dados do tamanho 12. Com 48 imagens diferentes, o jogo consiste em a
crianga jogar os dados e fazerem as mesmas expressdes cnde os dados irdo representar no
tabuleiro. Com laminagdo com resisténcia & dgua e adesivagio colorida. 58 - JOGO DA
JOANINHA, - Jogo de tabuleiro em madeira MDF no tamanho de t8cm de didmetro, contendo
também 16 pompons pretos para as criangas associarem e formarem as palavras na imagem da
joaninha que apresenta ¢ affabeto ilustrado completo em seu cerpo. Com laminagio com
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resisiéncia 4 agua e adesivagao colorida. 59 - FLASH CARD DE NUMEROS EM LIBRAS - Jogo
em madeira MDF contendo 10 pegas no tamanho 5cm de didmetro. Composto por 02
personagens que apresentam todos os sinais em libras dos nimeros 1 ao numero 10.
Apresentam também através dos niimeros escritos € em forma de imagem de dado. Com
laminagao com resisténcia & 4gua e adesivacdo colorida. 60 - MEMORIA EM FLORES - Jogo
em madeira MDF contendo 22 pegas medinde 5x5x0,3cm. Composto por 11 imagens diferentes
de flores, o jogo consiste em a crianga tentar adivinhar qual € a imagem semelhante da
respectiva flor que ele virara. Com laminagéo com resisténcia 4 agua e adesivagao colorida. 61 -
MEMORIAS PELO MUNDO - Jogo em madeira MDF contendo 20 pecas medindo 8x6x0,3cm.
Composte por 10 imagens de paises diferentes (Brasil, Inglaterra, Espanha, Portugal, Australia,
Hungria, México, Franga, ltalia e Alemanha), as criangas irdo associar as pegas com suas
respectivas imagens. Com laminag&o com resisténcia 4 Agua e adesivagdo colorida. 62 -
LIBRAS EM FRUTAS - Jogo em madeira MDF contendo 12 pegas medindo 8x6x0,3cm. © jogo
apresenta 6 imagens de frutas diferentes (banana, maga, mamao, péra, melancia € manga) e 6
figuras do personagem apresentando comoe & a linguagem de sinais para suas respectivas
frutas. Com laminagao com resisténcia & dgua e adesivagdo colorida. 63 - SAPC NA LAGOA -
Jogo em tabuleirc de madeira contendo 1 peca com medidas aproximadas de 28x20x0,03cm.
Acompanha 28 pompons de algodao nas cores sottidas e um dado de plastico. Com laminagéo
com resisténcia 4 4gua e adesivagio colorida. 64 - JOGO DO UNICORNIO - Jogo em tabuleiro
contendo 1 pega em MDF medindo 28,8x20x0,3cm. Acompanha 2 estrelinhas e um dado de
plastico para jogogar. Com laminago com resisténcia 4 4gua e adesivagao colorida. 65 - JOGO
DO AQUARIO - Jogo em MDF contendo 1 peca no tamanho 27x20x0,3cm e 30 pegas em MDF
medindo 3,5x4x0,3cm. Acompanha um dade no tamanho 4cm? Com B peixes com cores
variadas (vermelho, azul, verde, ararelo, roxo e rosa). As criangas terdo que colocar os
respetives animais no aquario de acordo com o numeral que o dado apresentar. Com laminagdo
com resisténcia 2 4gua e adesivagdo colorida. 66 - JOGO MOVIMENTE-SE - Joge em tabuleiro
de MDF contendo 1 pega no tamanho 27,7 x 20x0,3cm, 14 pegas no tamanho 8x6x0,3cm, 4
pinos de cores diferentes e 1 dado de plastice. O joge consiste em a crianga jogar o dado e
fazer 0 movimento de acorde com ¢ que a carta virada apresentara. Com laminagio com
resisténcia 4 agua e adesivagio colorida. 67 - LAMINA DE NUMEROS EM LIBRAS - Material
feito com MDF contendo 1 peca medinda 28,8x20x0,3cm. Q joge apresenta 2 personagens (1
mening e 1 menina) mostrando 0s numerais do 1 a0 10 em libras e em inglés. Com laminagao
com resisténcia 3 dgua e adesivacéo colorida. 68 - JOGQ DA PRAIA - Joge em madeira MDF
com 01 pega no tamanho 28,8x20x0,3cm, 1 dado de plastico e 4 conchas de praia ne tanho
1x0,5x 0,2cm. Q jogo & composto por 4 perscnagens que estac na praia. Vence quem chegar
primerio no final do percurso. Com laminagio com resisténcia 4 dgua e adesivagdo colorida. 69
- SPACE RACE - Jogo em MDF contendo 1 pega medindo 28,8x20x0,3cm. Acompanha 12
cartas em MDF medindo 5x5x0,3, um dado de plastico e 4 pinos para movimentar no jogo.
Objetivo do jogo @ levar o foguete ¢ mais rapido para o astronauta. Ganha quem chegar
primeiro. Com laminagdo com resisténcia 4 4gua e adesivagéo colorida. 70 - FAZENDA DO
ALFABETO - Jogo em material MDF contendo 1 pega medindo 28,8x20x0,3cm. Acompanha 1
dado de plastico e 4 pinos de tabuleiro. O cbjetivo do jogo € levar o fazendeiro o mais rapido
para sua fazenda, mas sempre identificando as letras e os ndmeros que os pinos estardo. Com
laminagéo com resisténcia 4 agua e adesivag3o colorida. 71 - JOGO CORES E PONTOS - Joge
em MDF contendo 1 pega medindo 20x28,8x0,3cm. Acompanha 1 canetinha de guadro branco
com apagador embutido e um dado em material de madeira de pino adesivado nas cores. O
jogo tem o formato de um circo. Com laminagdo com resisténcia 4 4gua e adesivagéo colorida.
72 - JOGO DOS INSETOS - Jogo em MDF contendo 12 pegas medindo 9x8x0,3cm.
Acompanha 1 caneta de quadro branco com apagador embutido. Cada peca tem a imagem de
algum animal ou inseto e as criangas terdo que assinar em alguma das 3 opgdes de resposta, a
quantidade certa do animalfinseto que a imagem apresenta. Com laminagio com resisténcia 4
4gua e adesivagao colorida. 73 - OVOS DE DINOSSAUROS - Jogo em material de MDF
contendo 14 pegas medindo S5cm de didmetro. Com 7 imagens de dinossauros diferentes, cada
um tem seu respectivo ovo. A crianga terd que associar qual serd o certo. Com laminagdo com
resisténcia a agua e adesivacéo colorida. 74 - TREINO MOTOR - Jogo em material de MDF
contendo 1 pega medindo 28,8x20x0,3cm. Acompanha 1 caneta de quadro branco com
apagador embutido. Com a imagem de 5 animais diferentes (passarinho, borboleta, coelho,
sapo e caracol), as criangas terdo que contornar as linhas treinando a coordenacgac motora.
Com laminagido com resisténcia 4 dgua e adesivagéio colorida. 75 - CAMINHO PSICOMOTOR -
Joge em material de MDF composto por 1 pega no tamanho 28,8x20x0,3. Acompanha urma
caneta de quadro branco com apagador embutide. O jogo € composto por 2 imagens (frente e
verse} onde apresentam 2 animais (gatinho e cachorro) com o objetive de chegarem em suas
casas. Com laminagac com resisténcia & Agua e adesivagao colorida. 76 - JOGO BLOQUEADOQ
- Jogo em matenial em MDF contende 1 tabuleiro medindo 16x13x0,3cm. Acompanha 3 pinos de
andar na cor vermelho e 3 na cor azul. Com laminagdo com resisténcia a agua e adesivagado
colorida. 77 - INSETOS NA MATA - Jogo em MDF contendo 1 peca medindo 30x21x0,3cm.
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Acompanha uma caneta de quadro branco com apagador embutido. Aimagem apresenta 2
personagens pintando 0 quadro pra acertarem gquantos animais tem em cada respectiva figura
(barata, lagarta, joaninha, barbeiro, borboleta e abelha). Com laminagac com resisténcia 4 agua
e adesivagao colorida. 78 - GOSTOSURAS DE FRAGOES - Jogo em material MDF contendo 1
peca medindo 28,8x20x0,3cm. Acompanha uma caneta de quadre branco com apagador
embutido. Jogoe com imagens frente e verso. Com varias imagens de pizza, a crianga ird
completar no espagoe em branco a fragéo relacionada com cada imagem. Com laminagio com
resisténcia & agua e adesivagio colorida. 79 - LABIRINTO DO SPACE - Jogo em material em
MDF contendo 1 tabuleiro medindo 28,8x20x0,3cm. Acompanha uma caneta de quadro branco
com apagador embutide. Com 5 caminhos com possibilidades diferentes, a crianga ird tentar
encontrar 0 caminho certo até o astronauta tentar chegar no seu foguete. Com laminagdo com
resisténcia & 4gua e adesivagao colorida. 80 - QUEBRA-CABEGA DE GATO - Jogo em MDF
contendo 12 pe¢as medindo 7x7x0,3cm. Com 4 gatos diferentes e contendo varias expressoes,
as criangas irdo juntar pega por pega de acordo com a respectiva imagem. Com laminag&o com
resisténcia & 4gua e adesivagdo colerida. 81 - Jogo em material em MDF contendo 4 pegas
medindo 16x13x0,3cm e 10 pegas em MDF medindo 5x5x0,3. Composto por 10 cartelas de
numeros diferentes e cada numero representando uma cor, ¢ objetivo desse jogo & ver quem
consegue acertar mais pontos. Com laminagao com resisténcia 4 4gua e adesivagéo colorida.
82 - O QUE VOCE GOSTA DE COMER? - Jogo em MDF contendo 1 pega medindo 28,8x
20x0,3cm e 7 pegas em MDF medindo 5x5x0,3cm. Com 7 imagens diferentes sendo 6 de
alimentos (carne, arroz, macarrio, feijdo, ove, cuscuz e verdura) € 1 do prato. As criangas irdo
colocar os alimentos que elas mais gostam na imagem que contém o prato com os talheres.
Com laminag&o com resisténcia 2 4gua e adesivagao colorida. 83 - O QUE OS ANIMAIS
COMEM - Jogo em material em MDF contendo 1 tabuleiro medindo 28,8 x 20x0,3cm e 6 pecas
em MDF medindo 5x5x0,3cm. Com as imagens de 6 animais distintos (rato, cachorro, galinha,
sapo, macaco e coelho). As criangas terdo que associar quais 530 0s respectivos alimentos que
eles mais gostam que contém nas cartilhas (queijo, osso, milho, mosca, banana ou cenoura).
Com laminagao com resisténcia & agua e adesivagao colorida. 84 - DOMING DAS VOGAIS -
Jogo em MDF contendo 24 pecgas medindo 3x7x0,3cm. Composto por 4 cores: amarelo, bege,
verde e azul, e composto por 5 vogais. O objetivo é a crianga associar as imagens das vogais
com suas respeclivas imagens. Ganha quem tiver com menos pegas. Com laminagao com
resisléncia 4 dgua e adesivagio colorida. 85 - ORGANIZA LEGUMES - Jogo em material em
MDF contendo 1 tabuleiro medindo 28,8x20x0,3cm e 16 pegas em MDF medindo 3x3x0,3cm.
Composto por 5 frutas e 11 vegetais de cores diferentes (roxo, vermelho, verde e laranja). As
criangas terdo gue colocar suas imagens nos respectives lugares. Com laminagéo com
reststéncia 4 agua e adesivacao colorida, 86 - MEMORIA JUNINA - Jogo em material em MDF
contendo 16 pegas medindo 5cm de didmetro. Composto por 8 imagens diferentes, todas
relacionadas com a festa junina (fogos, chapéus de palha, fogueira, sanfona, milho, pipa, cacto).
As criangas terfio que associar as pegas com suas respectivas imagens. Com laminagdo com
i resisténcia 4 agua e adesivacéo colorida. 87 - MATEMATICA DE TRATORES - Jogo em
madeira MDF contendo 15 pegas medindo 5x5x0,3cm. Composto por 3 seguimentos: numerais,
i tratores e pontos pretos. O objetivo do jogo é a crianga associar cada imagem com as outras 2
| respectivas cartas. Com laminagio com resisténcia 4 4gua e adesivagio colorida. 88 -
i QUEBRA-CABEGA UNICORNIO - Jogo em MDF contendo 16 pegas medindo 2,5x2,5x0,3cm.
! Contendo 4 imagens diferentes de unicércnios e cada uma tendo 4 partes divididas, As criangas
' terdo que fazer a jungfio das suas respectivas pegas para formar o quebra-cabega. Com
{aminagdo com resisténcia & agua e adesivagéo colorida. OBSERVAGCAQ: O KIT ASER
CONTRATADO DEVERA APRESENTAR JUNTO AS AMOSTRAS, PROPOSTA DE
| CAPACITAGAO PEDAGOGICA PARA IMPLANTACAQ E FORMACF\O VIRTUAL OU
l PRESENCIAL NA REDE MUNICIPAL DE ENSING PARA O PUBLICO DE GESTORES E
! PROFESSORES, COM INTUITO BE UTILIZAR TODOS OS RECURSOS DISPONIVEIS EM
CADA JOGO, ALEM DE DISPONIBILIZAR DURANTE TODO ANO LETIVO, NG MINIMQ, UM
VIDEC DE CADA JOGO, COM DICAS DE COMO UTILIZAR, ORIENTANDO AS HABILIDADES
E COMPETENCIAS QUE SERAC DESENVOLVIDAS DURANTE A UTILIZAGAQ DE CADA
JOGO

2. FUNDAMENTACAO DA CONTRATACAO

O objeto da presente licitagdo é a presente aquisicdo visa atender as escolas de ensino infantil
da rede municipal de ensino, pela necessidade de materiais educativos destinados ao Ensino Infantil,
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considerando sua importancia fundamental para o desenvolvimento cognitivo, social, afetivo € motor
das criangas. Esses materiais contribuem para a aprendizagem de forma significativa, por meio de
brincadeiras e jogos que estimulam a criatividade, promovem a autonomia e fortalecem a capacidade de
interacdo com 0 outro € com o ambiente.

3. DESCRICAO DA SOLUCAO COMO UM TODO

A solugio proposta € a aquisi¢do de projetos desenvolvimento com ludicidade, conforme as
especificagdes contidas nesse Termo de Referéncia e no Estudo Técnico Preliminar.

4, REQUISITOS DA CONTRATACAO

A contratacdo € inexigivel nos termos do art. 74 da Lei Federal n® 14.133/2021, tendo em vista
a inviabilidade de competigdo, em razio da exclusividade do fornecedor/profissional, devidamente
comprovada por meio de documentagéo habil, conforme exige a legislagdo vigente.

A contratagio serd realizada, conforme decisdo de parecer juridico baseado na Lei Federal n°
14.133/2021, por meio de Inexigibilidade.

Para prestagio de servigo de formagdo para os docentes pretendida os eventuais interessados
deverdo comprovar que atuam em ramo de atividade compativel com o objeto da licitagio, bem como
deverdo apresentar os seguintes decumentos a titule habilitagdo, nos termos do art. 62 da Lei Federal n®
14.133/2021: Documentos relativos a regularidade fiscal, declaragio de que cumpre as exigéncias de
reserva de cargos para pessoa com deficiéncia e para reabilitado da Previdéncia Social, previstas em lei
e em outras normas especificas, declaragio de que suas propostas econdmicas compreendem a
integralidade dos custos para atendimento dos direitos trabalhistas assegurados na Constitui¢do Federal,
nas leis trabalhistas, nas normas infralegais, nas convengdes coletivas de trabalho e nos termos de
ajustamento de conduta vigentes na data de entrega das propostas, além de outros que poderdo ser
solicitados no edital.

5. MODELO DE EXECUCAO DO OBJETO

- Entregar os produtos com obediéncia da quantidade e prazos, constantes da solicitagdo emitida pela
Administragio;

- Entregar os produtos, ora lcitados, no prazo de até 30 (dez) dias apds o recebimento da Nota de
empenho ou instrumento habil (Ordem de Compra e/ou Contrato).

- Entregar qualquer quantidade solicitada pela Administragdo, ndo podendo, portanto, estipular em sua
proposta de pregos, cota minima ou méxima, para remessa dos materiais, respeitando as quantidades
minimas de transporte, inerentes ao objeto do presente processo licitatério.

Quando da entrega dos produtos, ora licitados, o Municipio recebera provisoriamente para efeito
de posterior verificaco plena de sua conformidade com a especificagio do edital.

Em nenhuma hipotese serdo aceitos ¢ recebidos pela Administragdo produtos com
especificages diferentes das contidas nesse Termo de Referéncia.
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O pagamento dos produtos fornecidos pela detentora sera efetuado pela Administragdo no prazo
de até 30 dias, apds a conferéncia das quantidades entregues.

6. MODELO DE GESTAO DO CONTRATO

A gestdo e a fiscalizag@o do objeto contratado serdo realizadas conforme o disposto no Decreto
Municipal 1.416, que “Regulamenta as fungdes do agente de contratagfo, da equipe de apoio € da
comissio de contratacdo, suas atribuicdes e funcionamento, a fiscalizagio e a gestde dos contratos, e a
atuac¢io da assessoria juridica e do controle interno no ambito do Municipio de Portdo, nos termos da
Lei Federal n® 14.133/2021”

7. CRITERIOS DE MEDICAO E DE PAGAMENTO

A emissido da NotaFiscal/Fatura deve ser precedida da entrega integral dos bens conforme
solicitado.

O pagamento serd em depésito bancario vinculado ao CNPJ do fornecedor, que devera informar
em Nota Fiscal o n° da requisicdo de empenho ou ordem de compra e os seus dados bancarios.

O pagamento dos produtos sera realizado pelo CONTRATANTE no prazo de até 30 (trinta)
dias, apds a emissdo da nota fiscal, mediante crédito em conta corrente do mesmo CNPJ.

Os pagamentos estario condicionados a comprovagio da entrega do material pelo érgdo
fiscalizador do CONTRATANTE.

8. FORMA E CRITERIOS DE SELECAO DO FORNECEDOR

A presente contratagdo sera realizada por inexigibilidade de licitagdo, nos termos do art. 74 da
Lei Federal n°® 14.133/2021, diante da inviabilidade de competigio, devidamente comprovada por meio
de documentagdo que atesta a exclusividade do fornecedor (ou notéria especializacio do profissional),

conforme o caso.

9. ESTIMATIVA DO VALOR DA CONTRATACAO

Estima-se para a contratagio almejada o valor aproximado de R$ 117.000,00 (cento e dezessete mil
reais).
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PROJETO DESENVOLVENDO COM LUDICIDADE - 88 jogos em MDF
adesivados: dominds, memdrias, quebra-cabecas, pareamentos,
tabuleiros, alinhavos e associagio de ideias. Acondicionados em um
eslojo de madeira envelopado com adesivo leitoso medindo 30cm de
altura, 38 de lagura e 59 de comprimento. 1 tapete EVA com 36 pegas
medindo cada uma 28x28cm acondicionados em embalagem plastica.
Os jogos voltados para a Educacio Infantil sdo: 1 - JOGO FALTA UM
PEDACQ Contendo 14 pegas. Tamanhos 05x05x0,3cm. Jogo compasto
por 14 imagens diferentes e 7 animais para fazer a associagéo dos seus
respectivos corpos (abelha, elefante, gato, rapoesa, coruja, cachomro e
ursa). Material com adesivagdo resistente 4 4gua. 2 - JOGO DA
MEMGRIA DAS VOGAIS Contendo 10 pegas, medindo 5 de didmetro,
composto por 5 imagens diferentes representando as vogais (AE.|,O,U)
e também imagens dos animais, alimentos e simbolos que comegam
com as vogais (abelha, elefante, indio, ovo e urso). Material com
adesivagao resistente a agua. 3 - QUEBRA CABEGA CASA DA VOVO -
Contendo 06 pegas medindo 07x07x(,03cm. Composto por 06 imagens
diferentes que combinadas formam uma imagem s6, representando a
casa da vovd com seus netos. Material com adesivag3o resistente a
agua. 04 -JOGO DA MEMORIA ANIMAIS DQ CIRCO - 14 pegas
medindo 5 de didmetro. Composto por 7 imagens diferentes
representando animais no circo com suas roupas coloridas {coeltho,
girafa, lefio, macaco, cachorro, elefante e gato). Material com
adesivagao resistente & agua. 05 - PAREAMENTO DE ANTONIMOS -
16 pegas, medindo 08x06x0,3cm. Composto por 14 imagens diferentes,
cada uma tem sua representagao do anténimo (sentimentos, clima,
higiene, idades, velocidade, forga, etc. ). Material com adesivagio
resistente a agua. 06 - MEMORIA DO HALLOWEEN - 10 pegas,
medindo 05 x 05 x 0,3cm. Composto por 5 imagens diferenetes de
criangas fantasiadas com roupas de halloween (Dracula, esqueleto,
abébora, brucha, morto-vive).Material com adesivagio resistente a agua.
07 - SEQUENCIA ANIMADA - 13 pecas, medindo 05x05x0,3cm.
Composto por 13 imagens distintas que juntas formam uma sequéncia
de ac¢Bes entre seus personagens.Material com adesivagao resistente a
agua. 08 - PELE, PENA QU PELO - 18 pegas, medindo 08x06x0,3CM.
Composto por 18 imagens diferentes e 9 animais distintos (tigre, zebra,
jacaré, onga pintada, vaca, galinha, cavalo, porco e girafa). Cada animal
tem sua pec¢a representando suas respectivas caracteristicas. Material
com adesivagao resistente a dgua. 09 - NOGOES ESPACIAIS - 16
pecas, medindo 08x06x0,3¢cm. Composto por 16 imagens diferentes e 03
animais distintos (gato, cavalo, e cachorro). Cada imagem contém o seu
antonimo com suas nogdes de espaco.Material com adesivagio
resistente a agua. 10 - 5 SENTIDOS - 05 pegas, medindo 08x06x0,3cm
e mais 05 pegas medindo 05x05x0,3cm. Composto por 10 imagens
didferentes trabalhande todos os 5 sentidos (clfato, paladar, audigéo,
visdo e tato). Sdo 05 personagens diferentes cada um representando um
sentido. Material com adesivagaoc resistente a dgua. 11 - FRENTEE
COSTAS - 12 pegas medindo 05x05x0,3cm. Composto por 12 imagens
diferentes e 6 animais distintos (tartaruga, cavalo, porco, vaca, bufalo e
pato). Cada animal tem uma pega representantdo seu corpo do lado
oposto. Material com adesivagio resistente 4 agua. 12 - PAREAMENTO
DE ABSTRAGOES - 08 pegas medindo 06x08x0,3cm e mais 6 pegas
medindo 05x05x0,3cm. Composto por 12 imagens distintas com blocos
coloridos para fazer as associactes com suas respectlivas cores.
Material com adesiva¢ao resistente a agua. 13 - MEMORIA DO
PINTINHOC AMARELINHO - 8 pegas medindo 05 de didmetro. Composto
por 4 imagens diferentes apresentando o pintinho saindo do ovo. Cada
imagem tem outra semelhante para ser encontrada. Material com
adesivag3o resistente 4 agua. 14 - MEMORIA DE VERAO - 14 pegas
medindo 05 de didmetre. Composto por 7 imagens diferentes
relacionadas a estagio de ver@o (sol, guarda-sol, sorvete, praia,
abacaxi, melancia, sandélia). Material com adesivagéo resistente a agua.
15 - MEMORIA DO GATO - 10 pegas medindo 08x06x0,3cm. Composto
por 05 galos distintos e 10 cores diferentes (vermelho, amarelo, azul
bebé&, azul escure, azul marinho. Verde, roxo, laranja, verde escuro }.
Cada gatinho tem sua imagem semelhante, porérn cores distintas. A
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crianga deve associar as expressiies e ndo as cores. Material com
adesivagao resistente 3 dgua. 16 - SOMBRAS DE DINQOSSAURQS - 12
pegas medindo 06x08x0,3em. Composto per € imagens de espécie de
dinossauros diferentes. Cada dinossauro tem sua respectiva sombra.
Material com adesivacéo resistente 4 4gua. 17 - DOMING
GECMETRICO - 24 pegas medindo 03x07x0,3cm. Composio por 8
imagens de formas geoméfricas diferentes. Jogo por associagio de
imagens em forma de dominé. Material com adesivagao resistente a
Agua. 18 - DOMING DA JOANINHA - 24 pegas medindo 03x07x0,3cm.
Jogo composto par 6 imagens diferentes de joaninhas, cada uma
representando um numeral (0,1,2,3,4 e 5). O jogo funciona por
associagao dos respectivos numeros. Material com adesivacio
resistente a agua. 19 - DOMINO DAS SILABAS - 24 pegas medindo
03x07x0,3cm. Jogo composto por imagens e silabas diferentes (baleia,
sapo, pipoca, |a, celular, tatu, bolo, fucang, jacaré, vaca, pato, rei, lua,
dado, cola, gelo, xicara, cavalo, faca, lapis, gato, mala, rato e vela}. O
jogo funciona por associagdo de silaba inicial de cada imagem. Material
com adesivacdo resistente 4 agua. 20 - DOMING DA MULTIPLICACAQ -
24 pe¢as medindo 03x07x0,3cm. Jogo composto por algumas
multiplicagdes da tabuada do {1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9 e 10) e funciona por
associacao dos respeclivos resultados das multiplicagdes. Material com
adesivagéo resistente & dgua. 21 - SEQUENCIA DE PALITOS - 8 pegas
medindo 8x6x0,3cm. Jogo cornposta por 8 imagens diferentes e 4 cores
distintas de palitos (verde, vermelho, azul & amarela). Cada imagem
representara uma formagéo diferente de palitos. Material com
adesivagdo resistente a agua. 22 - 4 ARGOLAS - Jogo de fabuleirg
contendo uma pega medinde 16x13x0,3cm, acompanhada de 16 argolas
de dois modelos diferentes medindo 2 de didmetro. Material com
adesivacio resislente a agua. 23 - SOMBRA VERDE - 06 pegas
medindo 07x07x0,3cm + 06 pecas medindo 5x5x0,3cm. O jogo é
composto por 6 imagens diferentes, cada uma tem sua associagdo de
encaixe. Material com adesivagao resistente a dgua. 24 - CONTA
ESTRELAS - Jogo com 20 pecas medindo 05x05x0,3cm. Composto por
10 pegas de numeros diferentes {1 a 10) e 10 pegas com quantidades
diferentes de estrela, Cada nimero tem sua respectiva pela com a
quantidade de estrelas. Material com adesivagio resistente 4 dgua. 25 -
FORMULA SEQUENCIA DE POMPOM - Jogo com 06 pegas medindo
03x12x0,3cm. Acompanha 1 pinga de plastico e 4 pompons de algodéo
coloridos com 4 cordes distintas (vermelho, azul, amarelc e verde) e 1
tubete. Material com adesivagdo resistente 4 agua. 26 - BOLINHAS DE
SORVETE - Jogo contendo 01 pega medindo 18x4,5x0,3cm + 06 pegas
medindo 12x03x0,3cm + 8 pompons de lagod&o coleridos com 04 cores
distintas (amarelo, vermetho, verde e rosa). Material com adesivagéo
resistente & agua. 27 - JOGQ DOS CARRQS - Jogo contendo 01 pega
ne tamanho 21x15x0,3cm + 08 pegas em MDF no tamanho
08x06x0,3cm + 10 pegas em MDF no tamanho 3x5x0,3cm. O jogo &
composto por 10 imagens de modelos de carros diferentes e 01 dado
para fazer o pareamento de acordo com as imagens dos caros
estacionados. Material com adesivagio resistente 4 dgua. 28 - JOGO
DOS CARROS E NUMEROS - Jogo com 1 pega no tamanho
21x15x0,3cm + 12 pegas em MDF com tamanho 05x03x0,3cm + 1 dado.
Sao 12 modelos de carros diferentes e numerados de 1 a 6. Material
com adesivagéo resistente 4 agua. 29 - FRAGOES MATEMATICAS -
Jogo contendo 18 pegas medindo 7x7x0,3¢m. Com 08 imagens
diferentes e duas cores (verde e azul), 0 jogo consiste em parear os
ndmeros certos com as fragdes da imagem da pizza. Material com
adesivagio resistente 4 dgua. 30 - ALTERACAO DE VOGAIS - Jogo
contendo 12 pegas medindo 8x9x0,3cm + 01 caneta de quadro branco
com apagader embutido. Sdo 12 imagens diferentes. Cada uma com o
espaco da letra inicial em branco para a crianga preencher. Cada pega
corttém a irmagerm relacionada de acordo com a palavra (india, agulha,
amora, itha, anel, onga, dnibus, escorpida, ugla, apite, use, unicarnio).
Malerial com adesivagéo resistente & agua. 31 - JOGO DA MEMORIA
SENSQRIAL - Contendo 08 pegas medindo 5x5x0,8cm. Sio 04 texturas
diferentes para a crianga sentir, 4spera, chapiscada, ranhura e macia.
Cada peca tem outra semelhante para assimilar. Material com
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adesivacio resistente & agua. 32 - PALAVRA INICIAL E FINAL - Jogo
contendo 12 pegas medindo 6x14x0,3cm + uma caneta de quadrc
branco com apagador embutido. Cada pega tem uma imagem diferente
para as criangas colocarem a letra inicial e final na prépria imagem
{maga, pipa, planeta, terra, dado, sorvete, bola, ferro de passar, carro,
uso, pintinhe, ledo e navio). 33 - QUEBRA-CABECA DAS VOGAIS -
Jogo contendo 05 pegas medindo 4x13x0,03cm. 05 pegas medindo
6,5%x6,5%0,3cm e 5 pegas medindo 6,8x7,5x0,3. Sdo 05 animais distintos:
abelha, urso polar, elefante, iguana e ovelha. Cada animal tem o seu
nome e sua inicial para serem encaixadas nos seus repeclivos lugares e
formarem seu quegra-cabega. Cada palavra tem uma cor {(amarelo, roxo,
azul, verde e rosa). 34 - ALINHAVCO SORTIDO Jogo contendo 2 pegas
com figuras ilustrativas {melancia e meldo) em madeira e perfuragoes,
laminagao com resisténcia a agua. Mais 3 cadargos de cores diferentes
para alinhavar na pega de madeira. 35 - CLIMA E TEMPQO
MATEMATICO Jogo de quebra cabeca contendo 18 pegas medindo
Bx7x0,3cm. Composto por 09 imagens com numeros distintos para
associar com suas respectivas pecas com a mesma quantidade dos
numeros apresentados em cada pega. Material com adesivagio
resistente a agua. 36 -QUEBRA-CABEGAS DE FERIAS NA PISCINA -
Jogo contendo 9 pegas medindo § x8 x 0,3cm. Composto por 9 imagans
distintas com 03 pessoas na piscina para juntar suas respectivas partes
do corpo humano e assim formar o quebra-cabega. Material com
adesivacdo resistente 4 agua. 37 - QUEBRA-CABEGCA PRAIA - Jogo
contendo 04 pegas medindo 7x7x0,3cm. Composto por 01 imagem
dividida em 04 partes para a formagao do quebracabeca de uma
crianga brincando na areia da praia. Material com adesivagio resistente
34 4gua. 38 - SINAIS IMPORTANTES EM LIBRAS - Jogo contendo 16
pecas medindo 8x6x0,3cm. Composto por 9 imagens em iibras 9
(estudar, trabalhar, te amo, néo entendi, casa, banheiro, rua, familia)
para associar com 09 imagens distintas sobre lugares, sentimentos e
objetos. Material com adesivagéo resistente 4 agua. 39 - LIBRA CORES
FLASH CARD - Jogo contende 9 pegas medindo 6x8x0,3cm. Composto
por 9 cores distintas (azul, verde, branco, roxoe, cinza, preto, vermelho,
amarelo e rosa) representando com movimento de sinais em libras por a
imagem da crianga ilustrada. Com laminagao com resisténcia a agua e
adesivagao colorida. 40 - MEMORIA DE LIBRAS E CORES - Jogo
contendo 18 pegas diferentes medindo 5x5x0,3cm. Composto por 18
imagens diferentes para a associagdo com suas respectivas
combinagBes. Material com adesivagio resistente 4 dgua. 41 - Jogo
contendo 52 pecas medindo 5x5x0,3cm Composto por alfabeto completo
em 26 pecas e todos os sinais de libras para a associagdo de cada letra.
Com laminag3o com resisténcia 3 4gua e adesivacgéo colorida. 42 -
SHISIMA - Jogo de tabuleira composto por 1 peca medindo 18 de
didmetro & mais 06 unidades de botdes para jogar. Habiidades
trabalhadas: raciocinio l6gico, flexibilidade cognitiva, autonomia,
interagdo social. Com laminagdo com resisténcia a Agua e adesivagéo
colorida. 43 - DIFICULDADES ORTOGRAFICAS - Joge contendo 12
pecas medindo 8x9x0,3cm + caneta de quadro branco com apagador
imbutido. Composto por 12 imagens diferentes {animais, objetos, etc. ),
cada imagem tem 03 opgdes letra iniciais para a crianga preencher no
espago adequado qual letra ela acha que se iniciai cada uma das
palavras e imagens ilustradas (vovd, futebol, foca, fada, macaco, moto,
mochila, vaca, moeda, vela, mala e violino ). Com laminagdo com
resisténcia a Agua e adesivagio colorida. 44 - DIVERT! BINGO - Jogo
contendo 04 placas do tamanhol16x13x0,3 + 18 pegas medindc
5X5X0,3cm. O jogo € composto por 04 cartelas que contém 9 imagens
diferentes para a associagédo com suas respectivas pegas ilustradas
com: pizza, dado, livro, dinheirg, injecéo, placa de transito, pipa, arvore
de natal, arco iris, sorvete, varinha mégica, planeta Terra, ovos pote com
mel, bola, embalagem de presente, queijo, emotion de coragio. Com
laminag&o com resisténcia 4 agua e adesivacado colorida. 45 - BINGO
DAS RIMAS - Joge contendo 04 cartelas do bingo e medindo
16x13x0,3cm cada. Contém 12 cartinhas com ilustragbes que rimas (
avido, pente, gato, xicara, ovelha, cobra, chocolate, pote com biscoitos,
pincel, gravata, cadeira e picolé). Cada uma das imagens das 12 carlas
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tem uma figura em alguma cartela representando o mesmo fonema.
Com laminag3o com resisténcia & agua e adesivagéo colorida. 46 -
CORES E CASAS - Jogo contendo 12 pegas medindo 7x7x0,3cm.
Composto por 6 imagens de casas com cores distintas para a
associagdo com as outras 06 pecas que contem as respeclivas cores
(vermelho, azul, amareio, marran, roxo, laranja, branco e lilas) de cada
casa. Com laminag@o com resisténcia 4 4gua e adesivag3o colorida. 47 -
MEMORIA EM ABSTRAGAQC - Jogo contendo 16 placas medindo
5X5X0,3cm. Jogo composto de 16 imagens distintas e 6 formas
geométricas para awssociar com suas respectivas imagens. Com
laminag&o com resisténcia 8 agua e adesivagdo colorida. 48 -
PAREAMENTO DE TRATORES - Jogo contendo 20 pegas medindo
6x8x0,3cm cada. Composto por 10 pecas de nimeros para associar com
a quantidade certa de cada imagem de trator que tem as outras 10
pecas. Com laminagdo com resisténcia 4 4gua e adesivagac colorida, 49
- SOMBRA TRATCORES - Jogo contendo 16 pegas do tamanho
7x7x0,3cm. Composto por 8 imagens distintas de trator para a
associagdo correta de suas respectivas sombras. Com laminagdo com
resisténcia & dgua e adesivacio colorida. 50 - QUE HORAS SA07? -
Jogo de tabuleiro contendo 01 placa com 18cm de didmetro, 8 placas do
tamanho 3x7x0,3cm, 01 placa do tamanho 4,7x2x0,03cm, e 01 placa do
tamanho 7,7x2,3x0,3cm composto por uma pega em formato e imagem
de relogio e mais 08 pegas marcando as horas e 02 ponteiros para
associar a hora e minutos certos de suas respectivas cartas. Com
laminagéo com resisténcia 3 Agua e adesivagio colorida. 51 -
RETALHOS DA VOVO - Jogo contendo 14 pegas medindo 5 de
didmetro, composto de 7 imagens diferentes, o jogo tem objetivo de
trabalhar a percepgéo visual achando cada peg¢a com sua imagem
semelhante. Com laminag¢io com resisténcia 4 dgua e adesivagdo
colorida. 52 - O QUE TEM DENTRO DO PRESENTE - Jogo contendo 14
pecas no tamanho 7x7x0,3cm. Composto por 7 imagens bringuedos e
outros presentes (urso, tartaruga, robd, balde de praia, pathago e
macaquinho). Cada brinquedo, tem sua respectiva sombra e o objetivo €
associar cada uma. Com laminagao com resisténcia a dgua e
adesivagao colorida. 53 - CAIXA SENSORIAL - O jogo contém uma
caixa de madeira em MDF contendo 14 pegas no tamanho
17x12xx0,3cm + 7 pegas no tamanho 9x12x0,3cm. Sac 7 imagens
diferentes para a crianga desenhar na areia de acorde com a respectiva
imagem que ird fixar na caixa. Com laminagdo com resisténcia 4 agua e
adesivagao colorida. 54 - BOTOES DA COSTUREIRA - Jogo de
tabuleiro em madeira MDF contendo 1 tabuleiro no tamanho
18x14x0,3cm, 6 pegas no tamanho 7x7x0,3 & 07 botdes de costura de
2cm de didmetro e de cores diferentes (roxo, verde escuro, verde claro,
vermelho, rosa, amarelo e laranja). Composto por 8 imagens diferentes,
cada pega vem mostrando a sequéncia certa de cada boido de costura
para colocar no tabuleiro. Com laminagdo com resisténcia 4 dgua e
adesivagao colorida. 55 - PIZZAIQOLO - Jogo de tabuleiros em madeira
MDF no tamanho de 18cm de didmetro, 54 pegas no tamanho
2x2,5x0,3cm e 08 pegas no famanho 8x6x0,3cm. Composto por 1
tabuleiro onde a crianga ir4 colocar os ingredientes {calabresa, bacon,
cebola, tormate, ovo, picles e cogumelos) na pizza de acerde com o que
a cartela indicar sobre a quantidade de cada um dos alimentos. Com
laminagao com resisténcia & agua e adesivagao colorida. 56 -
VIGILANGIA DA NATUREZA - Jogo de labuleiro em madeira MDF no
tamanho 24x20x0,3cm, 01 pega no tamanho de 10x2x0,3 com 02
perfuragdes de 1cm de didmetro, e 2 dados com tamanho de 4% O jogo
possui as imagens de 06 animais diferentes (vaca, macaco, raposa,
elefante, sapo € joaninha), e consiste em a crianga encontrar no
tabuleiro os 02 animais em gual os dados irdo apresentar. Com
laminagac com resisténcia & Agua e adesivacdo colorida. 57 - FACE A
FACE - Jogo de tabuleiro em madeira MDF no tamanho 16x13x0,3cm e
acompanha mais 02 dados do tamanho 12. Com 49 imagens diferentes,
o0 jogo consiste em a crianga jogar os dados e fazerem as mesmas
expressdes onde os dados irdo representar no labuleiro. Com laminagéio
com resisténcia 4 4gua e adesivagdo colorida. 58 - JOGO DA
JOANINHA - Jogo de tabuleiro em madeira MOF no tamanho de 18cm
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de didmetro, contendo também 16 pompons pretos para as criangas
associarem e formarem as palavras na imagem da joaninha que
apresenta o alfabeto ilustrado completo em seu corpo. Comn laminagéo
com resisténcia & dgua e adesivagao colorida. 59 - FLASH CARD DE
NUMEROS EM LIBRAS - Jogo em madeira MDF contendo 10 pegas no
tamanho 5cm de didmetro. Composto por 02 personagens que
apresentam todos os sinais em libras dos numeros 1 ac nimero 10.
Apresentam também através dos nimeros escritos e em forma de
imagem de dado. Com laminagdo com resisténcia 4 agua e adesivagao
colorida. 60 - MEMORIA EM FLORES - Jogo em madeira MDF contendo
22 pecas medindo 5x5x0,3cm. Composto por 11 imagens diferentes de
flores, o jogo consiste em a crianga tentar adivinhar qual ¢ a imagem
semeihante da respectiva flor que ele virard. Com laminagao com
resisténcia  agua e adesivagéo colorida. 61 - MEMORIAS PELO
MUNDO - Jogo em madeira MDF contendo 20 pegas medindo
8x6x0,3cm. Composto por 10 imagens de paises diferentes {Brasil,
Inglaterra, Espanha, Portugal, Australia, Hungria, México, Franga, Itélia e
Alemanha), as criangas irdo associar as pegas com suas respectivas
imagens. Com laminagao com resisténcia 4 agua e adesivagao colorida.
62 - LIBRAS EM FRUTAS - Jogo em madeira MDF contendo 12 pecas
medindo 8x6x0,3cm. O jogo apresenta 6 imagens de frutas diferentes
(banana, maga, maméo, péra, melancia e manga) e € figuras do
personagem apresentandoe como € a linguagem de sinais para suas
respectivas frutas. Com laminagdo com resisténcia 4 agua e adesivagdo
colarida. 63 - SAPO NA LAGOA - Jogo em tabuleiro de madeira
contendo 1 pega com medidas aproximadas de 28x20x0,03cm.
Acompanha 28 pompons de algedéc nas cores sortidas e um dado de
plastico. Com laminagdo com resisténcia 4 Agua e adesivagio colorida.
64 - JOGO DO UNICORNIO - Jogo em tabuleiro contende 1 pega em
MDF medindo 28,8x20x0,3cm. Acompanha 2 estrelinhas e um dado de
plastico para jogogar. Com laminagdo com resisténcia 8 4gua e
adesivagdo colorida. 65 - JOGO DO AQUARIO - Jogo em MDF contendo
1 pega no tamanho 27x20x0,3cm e 30 pegas em MDF medindo
3,5x4x0,3cm. Acompanha um dado no tamanho 4cm?. Com 6 peixes
com cores variadas (vermelho, azul, verde, amarelo, roxo e rosa). As
criangas terdo que colocar os respctivos animais no aquario de acordo
com o numeral que o dado apresentar. Com laminagdo com resisténcia
4 Agua e adesivagdo colorida. 66 - JOGO MOVIMENTE-SE - Jogo em
tabuleiro de MDF contendo 1 pega no tamanho 27,7 x 20x0,3cm, 14
pegas no tamanho 8x6x0,3cm, 4 pinos de cores diferentes e 1 dado de
plastico. O jogo consiste em a crianga jogar o dado e fazer o movimento
de acordo com o que a carta virada apresentard. Com laminagio com
resisténcia a4 agua e adesivago colorida. 67 - LAMINA DE NUMEROS
EM LIBRAS - Material feitoc com MDF contendo 1 pega medindo
28,8x20x0,3cm. O jogo apresenta 2 personagens (1 menino e 1 menina)
mostrandec os numerais do 1 ao 10 em libras e em inglés. Com
laminagdo com resisténcia 4 agua e adesivagéo colorida. 68 - JOGO DA
PRAIA - Jogo em madeira MDF com 01 pega no tamanho
28,8x20x0,3cm, 1 dado de plastico e 4 conchas de praia no tanho 1x0,5x
0,2cm. O jogo é composto por 4 personagens gque estio na praia. Vence
quem chegar primerio no final do percurso. Com laminagéo com
resisténcia 4 dgua e adesivagao colorida. 69 - SPACE RACE - Jogo em
MDF contendo * pega medindo 28,8x20x0,3cm. Acompanha 12 cartas
em MDF medindo 5x5x0,3, um dado de plastico e 4 pinos para
maovimentar no jogo. Objetivo do jogo & levar o foguete o mais rapido
para ¢ astronauta. Ganha quem chegar primeiro. Com laminagao com
resisténcia 4 agua e adesivagao colorida. 70 - FAZENDA DO
ALFABETO - Jogo em material MDF contendo 1 pega medindo
28,8x20x0,3cm. Acompanha 1 dado de plastico e 4 pinos de tabuleirc. O
objetivo do jogo & levar o fazendeiro o mais rapido para sua fazenda,
mas sempre identificando as letras e 0s nimeros que 0s pinos estardo.
Com laminacg&o com resisténcia & agua e adesivagéo colorida. 71 -
JOGO CORES E PONTOS - Jogo em MDF contendo 1 pe¢a medindo
20x28,8x0,3cm. Acompanha 1 canetinha de quadro branco com
apagador embutido e um dado em material de madeira de pino
adesivado nas cores. O jogo tem o formato de um circo. Com laminagéo
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com resisténcia a agua e adesivagio colorida. 72 - JOGO DOS
INSETOS - Joge em MDF contendo 12 pecas medindo 9x8x0,3cm.
Acompanha 1 caneta de quadro branco com apagador embutido. Cada
pega tem a imagem de algum animal ou inseto e as criangas terdo que
assinar em alguma das 3 opgdes de resposta, a quantidade certa do
animalfinseto que a imagem apresenta. Com laminag&o com resisténcia
a Agua e adesivagio colorida. 73 - OVOS DE DINOSSAUROS - Jogo
em material de MDF contendo 14 pecas medindo 5cm de didmetro. Com
7 imagens de dinossauros diferentes, cada um tem seu respectivo ovo.
A crianca terd que associar qual serd o certo. Com laminagéo com
resisténcia 4 4gua e adesivagio colorida. 74 - TREINO MOTOR - Jogo
em material de MDF contendo 1 pega medinde 28,8x20x0,3cm.
Acompanha 1 caneta de quadro branco com apagador embutido. Com a |
imagem de 5 animais diferentes (passarinho, borboleta, coelho, sapo e
caracol), as criangas terdo que contornar as linhas treinando a
coordenagao motora. Com laminagdo com resisténcia 3 dgua e
adesivagdo colorida. 75 - CAMINHO PSICOMOTOCR - Jogo em material
de MDF composto por 1 pega no tamanho 28,8x20x0,3. Acompanha
uma caneta de quadro branco com apagador embutido. O jogo é
composto por 2 imagens (frente e verso) onde apresentam 2 animais
(gatinho e cachorro) com o objetivo de chegarem em suas casas. Com
laminagac com resisténcia & agua e adesivagao colorida. 76 - JOGO
BLOQUEADQO - Jogoe em material em MDF contendo 1 tabuleiro medindo
16x13x0,3cm. Acompanha 3 pinos de andar na cor vermelho e 3 na cor
azul. Com laminagdo com resisténcia 4 Agua e adesivagdo colorida. 77 -
INSETOS NA MATA - Joge em MDF contendo 1 pega medindo
30x21x0,3cm. Acompanha uma caneta de quadro branco com apagador
embutido. Aimagem apresenta 2 personagens pintando o quadro pra
acertarem quantes animais tem em cada respectiva figura (barata,
lagarta, joaninha, barbeiro, borboleta e abelha). Com laminagao com
resisténcia & agua e adesivagao colorida. 78 - GOSTOSURAS DE
FRAGOES - Jogo em material MDF contendo 1 pega medindo
28,8x20x0,3cm. Acompanha uma caneta de quadro branco com
apagador embutido. Joge com imagens frente e verso. Com varias
imagens de pizza, a crianga ird completar no espago em branco a fragao
relacionada com cada imagem. Com laminag&o com resisténcia a agua
e adesivagao colorida. 79 - LABIRINTO DQ SPACE - Jogo em material
em MDF contendo 1 tabuleiro medindo 28,8x20x0,3cm. Acompanha uma
caneta de quadro branco com apagador embutido. Com 5 caminhos com
possibilidades diferentes, a crianga ira tentar encontrar o caminho certo
até o astronauta tentar chegar ne seu foguete. Com laminagao com
resisténcia 4 agua e adesivagao colorida. 80 - QUEBRA-CABEGA DE
GATO - Jogo em MDF contendo 12 pegas medindo 7x7x0,3cm, Com 4
gatos diferentes e contendo véarias expresses, as criangas irdo juntar
peca por pega de acordo com a respectiva imagem. Com laminagdo com
resisténcia a8 agua e adesivacéo colorida. 81 - Jogo em material em MDF
contende 4 pegas medindo 16x13x0,3cm e 10 pegas em MDF medindo
5x5x0,3. Composto por 10 cartelas de numeros diferentes e cada
niymero representande uma cor, o objetive desse jogo & ver quem
consegue acertar mais pontos. Com laminagdo com resisténcia a agua e
adesivagao colorida, 82 - O QUE VOCE GOSTA DE COMER? - Jogo em
MDF contendo 1 pega medindo 28.8x 20x0,3cm e 7 pegas em MDF
medindo 5x5x0,3cm. Com 7 imagens diferentes sendo 6 de alimentos
(carne, amcz, macarrdo, feijdo, ovo, cuscuz & verdura) e 1 do prato. As
criangas irdo colecar os alimentos que elas mais gostam na imagem que
contém ¢ prato com os talheres. Com laminagdo com resisténcia & agua
e adesivacio colorida. 83 - O QUE OS ANIMAIS COMEM - Jogo em
material em MDF contendo 1 tabuleiro medindo 28,8 x 20x0,3cme 6
pegas em MDF medindo 5x5x0,3cm. Com as imagens de 6 animais
distintos (rato, cachorro, galinha, sape, macaco e coelho). As criangas
terdo que associar quais sao 0s respectives alimentos que eles mais
gostam que contém nas cartilhas {queijo, osso, milho, mosca, banana ou
cenoura). Com laminagao com resisténcia 2 dgua e adesivagao colorida.
84 - DOMINO DAS VOGAIS - Jogo em MDF contendo 24 pegas
medindo 3x7x0,3cm. Composto por 4 cores: amarelo, bege, verde e
azul, e composto por 5 vogais. O objetivo é a crianga associar as
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imagens das vogais com suas respectivas imagens. Ganha quem tiver
com menos pegas. Com laminagdo com resisténcia & 4gua e adesivagio
colorida. 85 - ORGANIZA LEGUMES - Jogo em material em MDF
contendo 1 tabuleiro medindo 28,8x20x0,3cm e 16 pegas em MDF
medindo 3x3x0,3cm. Composto por 5 frutas e 11 vegetais de cores
diferentes (roxo, vermelho, verde e laranja). As criangas terfio que
colocar suas imagens nos respectivos lugares. Com laminagéo com
resisténcia 4 agua e adesivagio colorida. 86 - MEMORIA JUNINA - Jogo
em material em MDF contendo 16 pegas medindo S5cm de didmetro.
Composto por 8§ imagens diferentes, todas relacionadas com a festa
junina (fogos, chapeéus de palha, fogueira, sanfona, mitho, pipa, cacto).
As criangas ferdo que associar as pegas com suas respectivas imagens.,
Com laminagdo com resisténcia 4 dgua e adesivagio colorida. 87 -
MATEMATICA DE TRATORES - Joge em madeira MDF contendo 15
pegas medindo 5x5x0,3cm. Composto por 3 seguimentos: numerais,
tratores e pontos pretos. O objetivo do jogo é a crianga associar cada
imagem com as outras 2 respectivas cartas. Com laminagdo com
resisténcia 4 agua e adesivagéo colorida. 88 - QUEBRA-CABEGA
UNICORNIO - Jogo em MDF contendo 16 pegas medindo
2,5x2,5x0,3cm. Contendo 4 imagens diferentes de unicdrenios e cada
uma tendo 4 partes divididas. As criangas terdo que fazer a jungéo das
suas respeclivas pegas para formar o quebra-cabega. Com laminagao
com resisténcia & Agua e adesivagac colorida. OBSERVACAQ: Q KIT A
SER CONTRATADC DEVERA APRESENTAR JUNTO AS AMOSTRAS,
PROPOSTA DE CAPACITAGAQ PEDAGOGICA PARA IMPLANTAGAQ
E FORMAGAQ VIRTUAL OU PRESENCIAL NA REDE MUNICIPAL DE
ENSINO PARA O PUBLICO DE GESTORES E PROFESSORES, COM
INTUITO DE UTILIZAR TODOS GS RECURSOS DISPONIVEIS EM
CADA JOGO, ALEM DE DISPONIBILIZAR DURANTE TODO ANO
LETIVO, NO MINIMO, UM VIDEO DE CADA JOGO, COM DICAS DE
COMO UTILIZAR, ORIENTANDO AS HABILIDADES E
COMPETENCIAS QUE SERAC DESENVOLVIDAS DURANTE A
UTILIZAGAO DE CADA JOGO

Para chegar nessas quantidades e valores, foi utilizada como referéncia cotagdo oficial,
solicitada a fornecedor desse mesmo objeto, juntamente com os valores licitados nos processos
licitatdrios anteriores mediante a memoéria de calculo presente no Estudo Técnico Preliminar, € por meio
de pesquisa realizada junto a site especializados em Pregos Publicos.

Vislumbra-se que tal valor ¢ compativel com o praticado pelo mercade correspondente,
observando-se o disposto no Decreto Municipal n.° 1.416, que “Estabele ce o procedimento
administrativo para a realizaco de pesquisa de pregos para aquisi¢éo de bens, contratagio de servigos
em geral ¢ para contratagdo de obras e servigos de engenharia no &mbito do Municipio de Portdo, nos
termos da Lei Federal n° 14.133/2021”, nos termos do art. 23, § 1°, da Lei Federal n® 14.133/2021.

10. ADEQUACAO ORCAMENTARIA
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O dispéndio financeiro decorrente da contratagdo ora pretendida decorrerd das seguintes

dotagdes orgamentarias:

333903014000000 - MATERIAL EDUCATIVO E ESPORTIVO - SEME

Portao, 05 de setembro de 2025

Rosaura Gomes
Portﬁo/ig
Rosaura G. Corréa Gomes

Secretaria Municipal de Educagao
Portao - RS




